Indledning

Nu da du har lest afsnittet om kamp, vil du
vel gerne lese lidt om vdben. S& her kommer
en beskrivelse af de mest almindelige viben, som
bruges i denne verden. Man kan selviglgelig godt
(sammen med Spillemesteren) lave nye vaben og
benytte dem. Tor nogle spillere er et viben ikke
bare et vaben. En kriger kan f.cks. have et langt
sveerd, som er gaet i arv {ra far til spn i tolv genera-
tioner. Nogle vdben har indskrevne runer, cller har
adle stene i skaftet, kun fantasien safter greenser.
Specielle vaben kan 1 visse tilfeelde blive en del af
selve eventyret.

Forklaring til vibenlisten

Basis: Dette er den evne, der giver basis for
“vabenkategorien. Nogen vaben kraver sa
megen gvelse at bruge, at man har halvdelen
eller ligefrem 0 1 basis.

Lade: Dette er den init det tager at treekke en pil
frem og laegge pa buen. Bemark, at det tager
meget lang tid at lade en armbrgst!

Init: Dette er den normale init for vabnet; init for
buer er den tid det tager at skyde. Bemeerk,
at det tager et init i tid at trackke et viben. Se
igvrigt side 36 for, hvordan init virker. Hvis
man keemper fra hesteryg, bgr man ogsa lwse
afsnittet om at ride side 38.

Skade: Dette er den mangde skade, et viben kan
give. Det er nemmest at sld den med en lille
terning og sd gange med 10. F.cks. vil d810
sldes med en d8 og ganges med 10, men man
kan ogsa sla 8d10.

Type: Dette er den type vaben, der er tale om.
Hvis der star mere end en type, valger man

den vabentype, hvor rustningen er déarligst.
Se afsnittene om rustning side 46.

Parere: Dette er vabnets evne til at parere.
Kodernes betydning:

'Jal” betyder, at vabnet kan parere normalt.

'Knaxk’ betyder, at vabnet er for skrgbeligt
til at parere raed. Hvis en spiller parerer
med et sddan vaben, vil det knaeckke, hvis

 han slar fumle!

'Stort” betyder, at vabnet er for stort og
klodset at parere med. Hvis spilleren
forspger alligevel, skal han sli et sveert
slag.

"Lille’ betyder, at vabnet er for lille.
Parering kan derfor kun lykkedes med et
sveert slag.

"Miske’ betyder, at dette ikke er beregnet
til at parere med. Spillemesteren vil
ud fra situationen afggre resultatet af
pareringsforsgget.

'Nej!” brug undvige!

Vaegt: Dette er den gennemsnitlige veegt for denne
type vdben i pund. Naturligvis kan nogen
vaben, iser magiske veeret lavet anderledes
og vil pga. lavere veegt, maske veere hurtigere.
Vi har selv bestemt vaegten og Spillemesteren
kan wendre disse, men veer opmeerksom pa, at
vi har korrigeret dem, s de passer til hinan-
den. ;

Pris: Vejledende indkgbspris (incl. moms). Pris-
erne bgr wndres af Spillemesteren i forhold
til det omrade, spillerne bevager sig i. Pri-
serne er engros-priser. Hos en vdbenhandler
vil prisen typisk veere 50% — 100% hgjere. I
krisetider vil prisen sandsynligvis vaere endnu
hgjere.
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Handvaben
Basis Init | Skade Type Parere Vgt | Pris
1 hiands skarpe viben:
Dolk! Viben d4 | d4x10 Skarp Jal
Kort svaerd Vaben d6 | d6x10 Skarp Jal!

Vaben d8 | d8x10 Skarp Ja!
gas 1&? ¥ i

ds slagviaben

Lille stav Vében d6 | d6x10 Slag Knak 3# =
Kplle Vaben d6é | d6x10 Slag Knack 47t -
Hammer Viben d4 | d4x10 Slag Lille/Knack 44t 2k
Lille morgenst_]crne Viaben d6 | d6x10 | Slag/Spids Knak 44| 2k
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Dkse Vaben d6 | d6x10 |Slag/Skarp Lille 5#1 3k

Skov gkse (2 hinds) Vaben d8 | d8x10 |Slag/Skarp Knak 10# | 5k

Krigs gkse (2 hands) Vében d10 | d10«10 | Slag/Skarp Stort 1241 1s

Hdlebard Viben d10 | d10%10] Slag/Skarp Knak 104t | 8k
: e . s o

1 lmnds spyd Viben dG | d6x10 ids Knaxk 3#| 2k
Alm spyd Vaben d8 | d8x10 id: Knak 8# 1 3k
Hellebard Viben d10 | d6x10 ids . Knaxk 10#| 8k

2 hands spyd d10 | d10%10 i Stort/Knack | 10#| 5k

S

Nazrka m p

Sten/krus mm Neavekamp specicl | speciel as 1# -

Spark Naxvekamp 3d10 Slag i - -
it

Skydevaben
Kaste vaben: Basis Lade| Init | Skade Type Parere| Vaegt | Pris| Lang/Max
Hammer [Kaste/Gribe d6 Jd6x10 Slag Lille 4 #1 2ks Kast?
Kaste/Gribe d8«10 [ Slag/Skarp| Lille 54| 3ks Kast!
Kaste/Gribe d4x10 Spids Lille %— #1 1ks Kast!

Slag Nej!

specicl

Kaste/Gribe
ey 3

Nejt

.

Kort bue Vaben/2 | 2d4 | d2° | dG6x10 Spids Knak | 4
Sammensat bue| V3ben/2 | 2d6 | d2° | d8«10 Spids Knack
Vabcn/2 i

Tks| 25m/50m
1ss | 50m/100m
75m/150m
T

@ 3

1Dolken kan anvendes pa to forskellige mader, der laves hver for sig. Den cr mest eflcktiv, hvis den bruges som stikvaben,
men hvis man kan bruge et almindeligt svierd, kan man ogsi snitte med en dolk.

2Hvis man har under 33 i Ride, skal man sld Ride for at kunne finde ud af det. Hestelanser kan kun bruges med
stormangreb, se side 42. :

3Karate er en specicl evne. Ahmindelige personer vil ikke have nogen chance for at lave disse.
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Kvalitetsvaben

Nogle vaben er kvalitets vdben. Dvs. at den smed,
der har lavet dem, virkelig har gjort sig umage. vis
en spiller far et vaben, som Spillemesteren mener
kan vare af swrlig kvalitet, kan man benytte fal-
gende tabel:

% slag | Pris | Bvne | Init | Skade | Serlighed
00 5 [ -10% | 43 | -10 | Knmkker ved [umle.
01-02 | -2 | -5% | +2 Samtter sig last?.

Koster 2xinit
. . e

g e

| Koz

91-94 | 43 | +6% | -2 +6 | Meget veerdifuldt.
95-97 | +4 | +8% | -3 +8 |Kan ikke fumle.
98-99 | +5 |+10% | -5 | +10 |Draber altid pa strike.

% slag: Denne sgjle benyttes, hvis Spillemesteren
synes, at et bestemt vaben skal vaere af bedre
(darligere) kvalitet end andre. Der sldes en
gang for hver kategori (Evne, Init, Skade og
Swerlighed).  Spillemesteren kan ogsd ngjes
med at sl pa en enkel kategori.” Vi anbefaler
Spillemesteren at lave sine egne saerlige vaben
mim.

Hvis en smed slar strike, nar han laver et
vaben, vil han kunne lave et kvalitets viben. I
s3 tilfeelde tager man strikefaktoren og ’kgber’
kvaliteter til vabnet, sgjlen med Pris angiver,
hvor meget de forskellige fordele "koster’. Man
kan kgbe bade evne, init, skade og sarlighed,
dog kun en af hver, og man kan ikke kgbe
negative ting.

Pris:

Hvis til gengald smeden slar en fumle, vil
10-fumlefaktoren veaere det antal darlige egen-
skaber, man skal kgbe til vibnet. Hvis evnen
bliver negativ, teeller den for 0.

Evne: Dette er, hvor meget en spiller skal lagge
til (treekke fra) sin evne pa den pagaeldende
vabnevne.

Init:  Hvor meget hurtigere (langsommere) er
vabnet. Bemark, at hvis en spiller kommer
ned pa nul eller mindre init i sit slag, vil han

komme pa init 1.

4Se afsnittet om Kaste/Gribe side 38
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Skade:  Dette er, hvor meget ckstra (mindre)
skade vabnet giver. Bemeerk, at et vaben ikke
kan give negaliv skade, sd hvis et vaben har 0
eller derunder 1 skade, vil denne blive betragte
som 0.

Swrlighed: Dette er nok den sjoveste kategori, da
alt kan lade sig ggre. Var dog opmeerksom
pa, ikke at lave vabnene for kraftige.

Det bemarkes, at de ovenneevnte vaben ikke
er magiske, da magiske vaben hgrer under magi,
og de enkelte fortryllelser beskrives derunder. En-
videre kan og bgr de enkelte Spillemestre selv lave
de magiske viben, der hgrer til deres specielle ver-
den.

Normalt vil det ikke vaere muligt for et vdben
at ramme ander, deemoner mm., hvis ikke vabnet
er magisk, da disse ikke har nogen fysisk krop.
Spillerne bgr derfor veere meget forsigtige, hvis de
gar i kamp med den slags vaesener.

Magiske vidben

Magiske vaben kan som neevnt ramme ander og an-
dre ikke-fysiske vaesener. Disse vaben kan have
meget store kreefter, og kun Spillemesterens fan-
tasi sactter greenserne. Der er ingen grundregler for
magiske vaben, men spillerne kan normalt ikke lave
dem. Der findes dog nogle fortryllelser, der med lidt
fantasi kan bruges til at lave magiske vaben, men
det vil vi lade veere op til Spillemesteren.

Spillemestercns magiske vaben har mulighed for
at kunne alt, men en spiller, der far et sidant vaben,
vil ikke ngdvendigvis vide, hvad det kan. De fleste
magiske vaben vil veere kvalitetsvaben og derfor
besidde nogle af de evner, som er beskrevet for disse,
men det er ikke sikkert.

Spillemesteren kan benytte to metoder til at
lave magiske vaben. Enten preecist, dvs., at han
beskriver hvad vibnet kan (f.eks. kan et flammende
sverd give 10-60 ekstra i skade pga. ilden, og satte
ild i alt hvad det rammer) pa en sddan méde, at det
ikke kan misforsties. Eller han kan lade dem veere
mere mystiske og lade uhyrer eller spillere rollespille
betydningen af vabnet (f.eks. en sort offerkniv fra
guden Gormoth).

5Hvis man giver sig god tid, skal man leegge cn d12 oven i Init.
6 Hvis man tilhgrer en race, der er bedre til at skyde med buer end andre, har man cn bonus. Denne bonus legges til
efter viben basis er blevet halverct. Ligeledes gxlder det, at hivis man specialiser sig 1 brugen af buer, vil denne bonus blive

lagt til elter halveringen.

725% risiko for, at det ilke kan trazkkes af skeden, hvis det opbevares sadan.



